Ajuste de la alarma diaria

Si la alarma esta colocada, el timbre sonara durante 20 segundos a la hora preajustada

todos los dias hasta borrarla. Para detener el zumbador, presionar cualquier botén. Si la

senal horaria esta colocada sonard a cada hora sobre la hora.

(Demostracion de sonido) Presionar y mantener el boton ® en el modo de alarma para

hacer sonar el zumbador.
[Ajuste de la hora]

[Ajuste de los minutos]

[Ajuste de 10 minutos)

Presionar © para
ajustar los minutos.
Avanza un minuto
cada vez que se
presiona ® .

Presionar ® para
completar. ‘

Presionar © para
ajustar los 10
minutos. Avanzan 10
minutos cada vez que
se presiona ®.

Presionar ® en la

funcion de ajuste de la
alarma para ajustar las
horas. Avanza una hora
cada vez que se presiona ® .

\__—_
Como jugar
1) Prestione © para entrar en '
. : el modo de juego. Al hacerlo, aparecen en la pantalla el
nivel y el puntaje mayores hasta el momento, y se escucha una melodia gue indica

que puede iniciarse el juego.

[COMIENZO DEL JUEGO]

Compuerta Bombas
Robot /\ Cabezas
N Nuevo jue
X X 7 o F '
4 S '
L |  Selector ©
Tm aw e de modo

J
L-1 (Nivel inicial)

Segmentos
o de. tiempo Contador
Movimiento hacia la izquierda de errores

Movimiento hacia la derech
2) Use © y ® para desplazar el Robot hacia un lado u otro. e

Para hacer caer una cabeza, el Robot debe llegar hasta el extremo derecho
regateando las bombas que caen. Una vez en dicho extremo, pulse ® para hacer

caer una cabeza. Lleve el o las cabezas atrapadas hasta |a compuerta a la izquierda
de la pantalia y salga por la misma cuando esté abierta.

NOTA: Cada pulsacién de ® nace caer una cabeza siempre que el Robot se
encuentre en el extremo izquierdo.
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Lectura de la pantalla

[Modo de hora regular] [Modo de alarma diaria) [Modo de juego]

N »
- Presionar Presiona
, e -- % r
: ©. B " v'&r r‘&g: | ©.
1an | 4'
Indicador de modo _| Marca df encendf'do ;:d:ggggr
10-Segundos "\ de la senal horaria
Minutos Marca de encendido
de la alarma
Presionar © .

in

(Avance digital vc:loz) Si se mantiene rresionado el boton ® durante mas de 2 segundos,
los digitos avanzaran rapidamente. Al soltar el botén los digitos se detendran.

[Conexidén o desconexion de la alarma diaria y la senal horaria]

[Aparecen las
marcas de activa-
cion de la alarmay cién de la alarma y de la alarma.)

senal horaria.]

[Desaparecen las  [Sélo aparece la [Sélo aparece la
marcas de activa- marca de activacion marca de activacion
de la senal horaria.]

senal horaria.}
Presio-( \Presio-( \Presio-

A X9 7 T I
nar®©.}\ ,By.r- ﬂnar@., 8| V. Jnar@).

3s 3 (135, 4| =P

N —

T

Sélo suena la Sélo suena la senal
alarma diaria. - horarnia.

Suenan la alarma No suena ni la
diaria y la senal alarma diaria ni la
horaria. | sental horaria.

Presionar © .
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Errores: Cuando cae una bomba sobre el Robot. Cuando la cabeza se cae al suelo.

El juego termina: Cuando hara cometido cuatro errores en el mismo nivel o cuando
su puntaje llega a 1.599 en el nivel 9.

3) Se avanza al siguiente nivel siempre que su puritaje llegue a 1.000.

En este caso, el excedente de dicho puntaje maximo para cada nivel (excepto el
noveno y ultimo) pasa al siguiente nivel del juego.

4) PRESIONE ® PARA JUGAR NUEVAMENTE.
(Sistema de puntaje)

Una vez iniciado el juego, va

Cabez.as

1 2 3 desapareciendo un segmento de tiempo
zﬁésgieenr:g:: . por cada 3,5 segundos que transcurrepn.
- Por otro lado, se agregan seis segmentos
| 1 T 1 de tiempo cada vez que logra salir por la
2 4 8 16 compuerta con la cabeza puesta.
» 8 | 16 | 32 | (Cilculo)
6 | 12 24 48 Si logra atrapar tres cabezas de una vez
8 16 32 64 cuando aun restan cuatro segmentos de

tiempo, el puntaje obtenido sera igual a
8 + 16 + 32 = 56 puntos.

12 24 48 | 200
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Ajuste de la hora (Avance digital veloz) Si se mantiene f)resionado el botén ® durante mis de 2 segundos,
MPOBRTAN T e ——— —— 1 > -t d o

_ —_— los digitos avanzaran ra idamente. Al soltar el botén los digitos se detendran.
IMPORTANTE: El orden de ajuste DEBE SEGUIRSE cuando se hace cualquier puevo (Corregccién independienpte) Se puede evitar la correccién degcualquier digito, si no es
ajuste. . necesario, presionando repetidamente el botén ©.
[Horario regular) [Ajuste de los segundos) [Ajuste de las horas][Ajuste de los minutos] (Conversién a la presentacién horaria normal) El reloj vuelve a |la presentacion horaria
normal si se presiona del botén ® , Sin importar la funcién de ajuste de digitos en que
se esté. '

(Funcion de recuperacién automatica) Al ajustar el reloi, si lo deja solo de 2 a 4
a

minutos, la presentacién retornarg automaticamente a la hora corriente.
Cuidado de su reloj
—_—

* Duraci6n de la pila: 3 aios desde la fecha de instalacion en la fabrica.
Al primer signo de descarga (presentacion débil), renueve las pilas en una tienda del

Para ajustar la hora Para corregir los Para ajustar la hora Para ajustar los ramo o en un qistribyidor Casio. o L .
presionar® . segundos presionar presionar © . A minutos presionar | * Como este reloj contiene componentes electronicos de precision, se sugiere que la
® sobre la senal cada presibn de® ©. A cada presién cubierta posterior sea abierta unicamente por personal autorizado. .
 horaria.* se avanza una hora. de ® se avanza un e Ef relo! es resistente a la t.ransplraapn pero no al agua. Tenga cu_lda(.ip de no mojarlo.
minuto. Presionar El de tipo colgante no satisface el nivel de resistencia a la transpiracién.
® para terminar. * Si apareciera agua o condensacién en el reloj, hagalo revisar inmediatamente porque
| el agua puede corroer las piezas electronicas internas. -
& b 3 e a [ ¢ ' 4
La pr;'-.'sentac:én horaria puede mantenerse exactamente corrigiendo los segundos una . iv:te exp(;neilq ﬂ;er%pe(rlqtzrazextremadar:r(:::e allta: ,Vbbf"’as‘s ormal enda
Vez al mes al recibir una senal horaria desde una radio, TV, teléfono, etc. unque ei reloj ha sido disenado para sop ar Boipes bajo uso normal, se recomienda
no someterlo a golpes fuertes, uso rudo o caidas sobre superficies duras.
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* Evite ajustar la pulsera demasiado fuerte. Debe quedar una soltura que le permita
introducir su dedo. s o

* Limpie el reloj y la pulsera con un paio suave, seco Yy humedecido en un jabon suave.
Para evitar danos aracabado, nunca utilice productos quimicos volatiles (tales como
bencina, diluyentes, limpiadores por rocio, etc.). o
Guarde siempre e] reloj en un lugar seco cuando no lo utilice. _

* Evite exponer el reloj a productos quimicos fuertes como gasolina, solvente de .
limpieza, rociadores, agentes adhesivos, pinturas, etc., cuya accién puede destruir los

sellos, la caja y el acabado. |
_ Especificaciones
Exactitud a temperatura normal: + 15 segundos por mes -

Capacidad de presentacidn: .

* Modo de hora corriente
Horas, minutos, segundos y AM/PM

. lModo de alarma diaria e Senal horaria o Modo de juego

Pila: | N

Una pila de litio (Tipo: BR-2016) -
Aproximadamente 3 aios de operacién con las BR-2016 (incluye un uso diario de la
alarma de 20 segundos v el juego por 3 minutos). : TP ,

NOTA: ES IMPOSIBL E que los componentes de Ia unidad se danen o no funcionen bien

nuevamente. 17




